
 
 

 

 

Bilgi ve iletiĸim i­in: cocukuniversitesi.aydin.edu.tr adresinden ¦st¿n Zek©lēlar kayēt 

formunu doldurabilirsiniz.  

Ķstanbul Aydēn ¦niversitesi ¢ocuk ¦niversitesinin amacē óô¦st¿n Zek©lē ve Yetenekli 

¥ĵrencilerinôô toplum tarafēndan kabul gºrmesini, desteklenmesini ve ihtiyacē olan ºzel eĵitimi 

almasēnē saĵlamaktēr. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kuruluĸu gibi ­alēĸan ¢ocuk ¦niversitesi; 

ºĵrencilerin tanēlama ve eĵitsel deĵerlendirmesini yapmakta; ºĵrencilere hafta sonlarē 

zenginleĸtirme eĵitimleri sunmakta, projelerle ¿st¿n zek©lē ve yetenekli ºĵrencilere yºnelik 

akademik ve uygulamalē ­alēĸmalar y¿r¿tmekte aynē zamanda ulusal ve uluslararasē konferans-

kongreler d¿zenlemektedir.  

ķimdiye kadar;  

¶ 3000 ºĵrenci ¢ocuk ¦niversitesi kapsamēnda tanēlamaya alēnmēĸ 

¶ 800 ºĵrenci zenginleĸtirme eĵitimlerine tabi tutulmuĸ 

¶ Dezavantajlē ¿st¿n zek©lē ve yetenekli ºĵrencilere yºnelik birisi Avrupa Birliĵi; diĵeri 

Ķstanbul Kalkēnma Ajansē olmak ¿zere iki proje y¿r¿t¿lm¿ĸ 

¶ Uluslararasē iki konferans ve bir kongre d¿zenlenmiĸtir. 

¶  

Nitelikli akademik kadrosu ve i­eriĵiyle ¢ocuk ¦niversitesinin amacē ºĵrencileri okullarda 

almadēklarē farklē dersler ile tanēĸtērmak; ºĵrencilerin d¿ĸ¿nme becerileri ve yaratēcēlēklarēnē 

geliĸtirmektir. Bu kapsamda ders i­eriklerine d¿ĸ¿nme becerileri ve yaratēcē d¿ĸ¿nme becerileri 

entegre edilmekte; program baĸēnda ve sonunda ºntest-sontest yapēlarak ºĵrencilerin bu 

becerilere iliĸkin performansē ailelerle paylaĸēlmaktadēr. 
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Dijital yerliler olan ­ocuklarēmēzē dijital becerilere hazēr bir ĸekilde yetiĸiyorlar, onlarē 

geleceĵin d¿nyasēna bug¿nden hazērlēyoruz. Herhangi bir sanat dalēnda olduĵu gibi, ­ocuklara 

ilgi duyduklarē alanda kendilerini geliĸtirmeleri i­in fērsat tanēndēĵēnda, erken yaĸta 

kazandēklarē becerilerle hēzlē bir ĸekilde pratiklik kazanabilirler. Biliyoruz ki bu beceriler ne 

kadar erken kazanēlērsa, o kadar hēzlē yol alērlar ve bºylece k¿­¿k yaĸta b¿y¿k aĸamalar kat 

edebilirler. Bu program ile ­ocuklarēn d¿ĸ¿nmesini ve kapasitelerini kullanmalarēnē 

saĵlamalarēnēn yanē sēra hayal g¿­leri kodlar ile birleĸtirilerek bilgisayarda istedikleri ĸeyleri 

oluĸturabilmeleri ama­lanēr. Bu durumda bize d¿ĸen gºrev, ­ocuklarēmēza iĸin arka planēnē 

gºstermek, onlarēn da anlayabileceĵi yazēlēm d¿nyasēna adēm atmalarē i­in teĸvik 

etmek, vakitlerini t¿keterek deĵil ¿reterek ge­irmeleri i­in onlarē bilgisayar bilimlerine 

yºnlendirmektir. Bu ise ­ocuklarēn seviyelerine gºre ºĵrenebileceĵi kodlama eĵitiminden 

ge­iyor. Teknolojiyle daha i­ i­e yaĸayacaĵēmēz g¿nlere doĵru ilerlerken ­ocuklara yºnelik bu 

konudaki kurslar, atºlyeler ve uygulamalar da geliĸiyor ve sayēlarē gittik­e artēyor. Merak eden 

ve ºĵrenmeye a­ēk ­ocuklarēn internet ¿zerinden bilgisayar programlamayē keĸfedebileceĵi 

web siteleri ¿zerinden kodlama ve animasyon derslerini vermek hedefleniyor. Bunu yaparken 

­ok eĵlenceli ve bir o kadar eĵitici Code.org uygulamasē kullanēlmaktadēr. 

Code.org Bill Gates, Mark Zuckerberg gibi isimlerin de destek­isi olduĵu kar amacē g¿tmeyen 

bir organizasyondur. 7 yaĸ ¿zeri ­ocuklarēn bilgisayar programlamaya baĸlamasē i­in 

geliĸtirilmiĸtir. òHer okuldaki her ­ocuĵun bilgisayar bilimlerini ºĵrenmek i­in fērsatē 

olmalēdēr.ò sloganēyla yola ­ēkmēĸtēr. Okullarda ºĵretmenler tarafēndan da kullanēlabiliyor. ¢ok 

basit adēmlarla baĸlanēlan dersler de giderek seviye artērēlmaktadēr. Kodlama ve Animasyon 

Programē ile ºĵrencilerimiz bir yandan geleceĵe hazērlanērken, bir yandan da farklē tasarēmlar 

¿reterek modern d¿nyaya yenilikler katmak adēna eĵitim alēyorlar. Geleceĵin biliĸimcilerini, 

tasarēmcēlarēnē, mucitlerini yetiĸtirmeyi hedefleyen Ķstanbul Aydēm ¦niversitesi ¢ocuk 

¦niversitesi olarak ­ocuklarēmēza farklē ve yaratēcē d¿ĸ¿nmeyi Kodlama ve Animasyon ile 

ºĵretmeye devam edeceĵiz.  

ñBu ¿lkedeki herkes programlamayē ºĵrenmeli, ­¿nk¿ insana nasēl d¿ĸ¿nmesi gerektiĵini 

ºĵretiyor.ò Steve Jobs 



 
 

 HAFTA  TEMA  Ķ¢ERĶKLER 

04.03.17 I.HAFTA  

Aktºr Oluĸturmak 

ve Hareketlerini saĵlamak 

 

 

¶ Arka plan resmi 

se­ebilir. 

¶ Kendi aktºr¿n¿ 

ekleyebilir (Ahtapot, 

kedi, prenses, futbolcu 

­ocuk) 

¶ Aktºr 1, Aktºr2 

ekleyebilir. 

¶ Aktºrlere mimik 

hareketleri verebilir 

(mutlu hal, kēzgēn hal). 

¶ Aktºr1ôe ve aktºr2ôye 

tēklanmasē durumunda 

saĵa, sola, yukarē, 

aĸaĵēya hareket etmesini 

saĵlayabilir.  

¶ Aktºrlerin 
konuĸmalarēnē 

saĵlayabilir. 

 

 

11.03.17 II. HAFTA  

Angry Bird  

 

¶ ķehir arka planē ¿zerinde 
Angry Bird ekleyebilir. 

¶ Angry Birdôe 

tēklandēĵēnda 

konuĸmasēnē 

saĵlayabilir. 

¶ Geliĸi g¿zel hareketlerle 
u­masēnē saĵlayabilir. 

¶ Karĸēsēna ­ēkan kuĸ 

avcēsēna cevap verebilir.  

¶ Oyun i­inde kuĸ 

avcēsēna ateĸ a­abilir. 

¶ Saĵa sola yºn tuĸlarē ile 
ilerleyebilir. 

18.03.17 III. HAFTA  

Yēldēz ¢izmek 

 

¶ Fonksiyon ile yēldēz 

­izebilir. 

¶ Yēldēza istediĵi bir rengi 
verebilir. 

¶ Yēldēz ­izimini tekrarlē 
olarak yapabilir. 

¶ Yēldēzlarēn boyutlarēnē 
ayarlayabilir. 



 
 

¶ Tekrarlama sayēsēnē 
deĵiĸtirebilir. 

 

 

25.03.17 IV.  HAFTA  

Mor ¢izgiler ¢izmek 

 

 

¶ ¢izgilere istediĵi bir 
deseni verebilir. 

¶ Ķstediĵi kadar ­izgi 
­izebilir.  

¶ ¢izginin geniĸliĵini 
ayarlayabilir.  

¶ ¢izgiye renk verebilir. 

¶ Saĵa 10 derece dºnerek 
­izebilir. 

 

01.04.17 V.HAFTA  

Saat Oluĸturmak 

 

 
 

¶ Saat modellerine karar 

verebilir. 

¶ 30 derecelik a­ēlarla 12 
kez kesik kesik ­izgiler 

­izerek saat 

oluĸturabilir.  

¶ 90 derecelik a­ēlarla 4 
kez tekrarlayarak saat 

modeli ­izebilir.  

¶ Saatine renk verebilir. 

¶ Akrep ve yelkovanē 
renklendirebilir. 

08.04.17 VI. HAFTA  

Okek Hesaplamak 

 
 

¶ 1. Sayēyē atayabilir. 

¶ 2. Sayēyē atayabilir. 

¶ 3. Sayēyē atayabilir. 

¶ 360 ó ē bu atanan 
sayēlara bºl¿p Okek 

Hesaplanmasēnē 

saĵlayabilir. 

¶ Okeklerin ­izimi i­in 

renk se­imi yapabilir. 

15.04.17 VII. HAFTA  

Kesirleri Boyamak 

 

¶ Kesirlere Pay ve payda 

atayabilir.  

¶ Bu ºrnekte 8/16 ódēr. 

¶ Pay ve Paydanēn 
oranlarēnē belirleyebilir. 

¶ 2/8 lik bir kesir ­izebilir. 

¶ Ķĸlem oluĸturup 360ôē 
atanan bu paydaya 

bºlebilir. 

¶ Atanan payda kadar 

­izgi ­izip Pay deĵeri 

kadar i­eriĵini 

boyayabilir.  



 
 

¶ Ķstediĵi rengi se­ebilir. 

 

22.04.17 VIII. HAFTA  

 

For Dºng¿leri 

 

¶ Basit bir kare yapabilir. 

¶ 120 ve 60 derecelik 

a­ēlar ile 150 piksellik 

kenarlarē kullanarak bir 

elmas ­izebilir. 

¶ 100 piksellik kenarlar 

ile 60 derecelik dºn¿ĸler 

yaparak altēgen ­izebilir.  

¶ Elmaslar ile ­i­ek 
oluĸturmak i­in ka­ kez 

tekrarlanacaĵēnē 

bulabilir. 

29.04.17 IX. HAFTA  

 

For Dºng¿leri  

 

 

 

¶ Bir ¿­geni 50 piksel 
geniĸliĵinde ­izebilir. 

¶ Boyutlarē birbirlerinden 
farklē olan i­ i­e ¿­gen 

­izebilir. 

¶ En k¿­¿k kenarē 20 
piksel en b¿y¿k kenarē 

200 piksel olan bir 

¿­gen ­izebilir. 

¶ Dºrtgen ­izebilir.  

¶ 15 pikselden 300 piksele 

kadar 15 piksel 

geniĸliĵinde labirent 

oluĸturabilir.  

¶ ¦­gen ile baĸlayēp her 
seferinde bir kenar 

eklenerek ongen bir 

ĸekil ile biten bir dºng¿ 

oluĸturabilir.  

 

06.05.17 X.HAFTA  

 

 

For Dºng¿leri 

 
 

 

 

¶ Her ¿­gen ­izdikten 

sonra 36 derecelik bir 

a­ēyla dºnebilir. 

¶ Bu iĸlemi ka­ kez tekrar 

etmesi gerektiĵini bilir.  

¶ Bir kare ­izerek ve 
¿st¿ne 10 tane daha 

ekleyerek merdiven 

gºr¿nt¿s¿ verebilir.  

 

 



 
 

  

 

13.05.17 XI. HAFTA  

 

For Dºng¿leri 

 

 

¶ Karakterin 1ôden 100ôe 
kadar saymasēnē 

saĵlayabilir.  

¶ 1ôden 101ôe kadar tek 
sayēlarē  saymasēnē 

saĵlayabilir. 

¶ Onar onar 10ôdan 
1000ôe kadar saymasēnē 

saĵlayabilir.  

¶ Ķki farklē karakterin 
farklē adēm 

uzunluklarēyla aynē 

noktada yarēĸē 

bitirmelerini 

saĵlayabilir.  

 

 

20.05.17 XII. HAFTA  

 
¸ƤƭŘƤȊ {ŀǾŀǒƭŀǊƤ 

 

¶ Yer yºn tuĸlarēnē 
kullanarak metal 

toplayabilir. 

¶ Kazanmak i­in 900 
puan toplayan kod 

bloĵunu yazabilir.  

¶ Yenildiĵinde puan 
kaybeden bloĵu 

ekleyebilir. 

¶ 8 karakter toplayēp bir 
sonraki aĸamaya 

ge­ebilir.  

¶ Karakterin hēzēnē 
belirleyebilir.  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mikrobiyoloji mikro ve biyoloji kelimelerinin birleĸiminden oluĸan bir terimdir. Mikro kelime 

anlamē olarak yunanca da ñk¿­¿kò demektir.  Biyoloji ise, canlē bilimi olarak tanēmlanmaktadēr. 

Bu durumda mikrobiyoloji; yery¿z¿nde trilyon ­arpē trilyon ­arpē trilyondan daha fazla 

miktarda bulunan, gºzle gºremeyeceĵimiz kadar k¿­¿k olan, hayatēmēzēn her alanēnda yer alan 

canlēlarē incelediĵimiz bilim dalēdēr. Hayatēmēzēn her noktasēnda var olan bu k¿­¿k canlēlarēn 

(mikroskobik canlēlarēn) tarafēmēzdan bilinmesi olasē yararlē veya zararlē etkilerini 

ºngºrmemize olanak saĵlar. G¿n¿m¿zde ­ocuklar yaĸantēlarēnda ­ok farklē ortamlarda 

bulunarak bir ­ok canlē ile temas halinde olmaktadēr. Bu canlēlarē tanēmak onlara kendini 

savunma veya yararlarēndan faydalanma imkanē saĵlayarak saĵlēklē yaĸam bilinci 

kazandēracaktēr. Bunun yanē sēra yery¿z¿nde gºzle gºr¿lemeyen canlēlar olduĵunun 

farkēndalēĵēnē kazandērarak onlarēn ufkunu geniĸletecektir. 

 

Bu derste ºĵrencilerin gºzlem yapma, ºl­me, sēnēflama, verileri kullanma ve model oluĸturma, 

deney d¿zeneĵi oluĸturma, karar verme, analitik ve eleĸtirel d¿ĸ¿nme, sonu­ ve ¿r¿n ­ēkarma 

gibi becerileri ¿zerinde durulacaktēr. Mikroskop kullanarak mikroskobik canlēlarēn 

ºzelliklerinin incelenmesi, her bir mikrobiyolojik canlēnēn d¿nyadaki gºrevi, doĵal dengedeki 

rol¿, yararlē ve zararlē mikroorganizmalarēn g¿nl¿k hayatēmēzda ki yeri, hastalēklara sebep olan 

canlēlarēn incelenmesi ve alēnacak ºnlemler, alēĸēlagelmiĸ davranēĸlarēmēzēn ne kadar doĵru 

olduĵunun sorgulanmasē, v¿cut saĵlēĵēmēz gibi ºnemli konularēn, bilgisayar tabanlē 

uygulamalar, alanēnda uzman kiĸilerin desteĵi alēnmasē, edebiyat ve sanat etkinlikleri gibi farklē 

disiplinler arasē baĵlantēlar kurularak verilecektir. Ders i­eriĵine Yaratēcē Sorun ¢ºzme 

Yºntemi de entegre edilmiĸ olup; her iki haftada bir ºĵrenci s¿re­le ilgili bir ¿r¿n ortaya 

koyacaktēr. T¿m bunlarēn yanē sēra ­ocuk i­inde bulunduĵumuz evrenin ve d¿zenin 

farkēndalēĵēna eriĸecektir.  

 

 



 
 

 

 

TARĶH HAFTA  TEMA  Ķ¢ERĶK 

04.03.17 I.HAFTA  
CANLILAR  

VE YAķAM 

Mikroskopun ne olduĵu ile ilgili tartēĸma 

Mikroskobun keĸfi ve ºnemi(slayt ve resim ) 

Mikroskop tanētēmē(kēsēmlarē, nasēl kullanēlēr, neler incelenir, 

kullanēm alanlarē)  

Mikroskop benzeri aletler nelerdir? ( Beyin fērtēnasē) 

Mikroskopta bitki ve hayvan h¿cresi incelenmesi 

Mikroskopta incelenebilecek materyal d¿ĸ¿nerek haftaya 

getirmeleri istenir. 

11.03.17 
II. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

¥ĵrencilerin getirdiĵi materyallerin mikroskopta incelenmesi 

Hangilerinin bitki hangilerinin hayvan h¿cresi olduĵuna karar 

verilmesi 

Bitki ï Hayvan h¿crelerinde gºzlemledikleri benzerlik ve 

farklēlēklarēn listelenmesi 

Resimlerle organellerin tanētēlmasē 

Organeller ile ilgili analoji ­alēĸmasē yapēlmasē 

¥rnek bitki-hayvan h¿cre modellerinin incelenmesi. 

¥ĵrencilerden h¿cre modeli i­in alternatif malzeme d¿ĸ¿nerek 

haftaya getirmeleri istenir.) 

18.03.17 
III. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

Ge­en hafta belirlenen malzemeler ile kendi h¿cre modellerinin 

hazērlanmasē 

Hazērlanan h¿cre modellerinin sunumu 

Bakteriler konusuna kēsaca giriĸ yapēlarak maket yapēmē i­in 

malzeme belirlenir. ¥ĵrencilerden istenir. 

25.03.17 
IV. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

ñGºzle gºremediĵimiz canlē yapēlar var mēdēr?ò sorusu sorulur 

Bakteriler ile ilgili slayt ( resim + video) 

Bakteri ĸekillerinin incelenmesi 

Ge­en hafta belirlenen malzemeler ile bakteri maketi yapēmē 

01.04.17 
V. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

Yararlē ve zararlē mikroorganizmalar( bakteri t¿rlerinin resimler 

ile incelenmesi, amip, ºglena, paramesyum, alglere yºnelik 

resimli analojilerin oluĸturulmasē) 

G¿nl¿k hayatta temas ettiĵimiz mikroorganizmalar ve beslenme 

ortamlarēnēn tartēĸēlmasē 

Farklē ortamlardan ºrnek toplanarak mikroskopta incelenmesi 

(spor salonu, laboratuvar, bah­e, merdiven demiri, asansºr, para, 

yemekhane) 

Yapēlan inceleme sonucu hakkēnda ºĵrenciler tarafēndan 2 

sayfalēk rapor hazērlanmasē 

08.04.17 
VI. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

ñMantarlar alemi ile ilgili aklēna ilk gelen ĸey nedir?ò sorusu 

sorulur 



 
 

Mantarlar ile ilgili video izletimi 

Mantar ºrnekleri tahtada listeleme(zararlē-yararlē sēnēflandērma) 

Mikroskop ile mantar incelenmesi 

Mantar boyama, mikroskopla inceleme 

 

15.04.17 
VII. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

Hamurlarēmēzēn nasēl kabardēĵē sorulur 

Hamurlarē kabartmamēz i­in hangi ortamda bekletmemiz gerekir 

tartēĸēlēr 

Belirlenen farklē ortamlarda kontroll¿ mayalama yapēlēr. ( sēcak 

ĸekerli ortam, sēcak normal ortam, soĵuk ĸekerli ortam, soĵuk 

normal ortam)  

Mayalarēn kolonileĸmesinin mikroskopta incelenilmesi 

Deney ve inceleme sonucunda ºĵrencilerin deney raporu 

oluĸturmasē 

22.04.17 
VIII.  

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

ñSizce sabahlarē yataĵēmēzē neden topluyoruz? Ne ĸekilde 

toplamalēyēz?ò sorusu sorulur 

Akarlar ( maytlar) ile ilgili slayt ( resim + video) 

Yataktan alēnan ºrnek akar mikroskopla incelenmesi  

Korunma yºntemleri tartēĸēlēr. 

29.04.17 
IV. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

¥ĵrenciler bilgisayar laboratuvarēnda, toondoo uygulamasēnda bir 

ºnceki hafta tartēĸma sonucunda ulaĸēlan korunma yºntemlerini 

anlatan kitap hazērlar. 

06.05.17 
X. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

ñSu arētma sistemleri nasēl ­alēĸēr?ò sorusu tartēĸēlēr. ( video 

izletimi) 

Neden su arētma filtreleri belirli zaman diliminde deĵiĸtirilir 

Kirli su arētēlērken mikroorganizmalardan yararlanēlēr mē? 

¥ĵrencilerden kendi su arētma sistemlerini oluĸturmalarē istenir 

13.05.17 
XI. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

Kalbin canlēlar i­in ºnemi tartēĸēlēr 

Kalp ­eĸitleri ve t¿rleri incelenir 

Farklē kalp ºrnekleri sēnēfta incelenir. ( balēk, kuzu, inek, tavuk) 

Benzerlik ve farklēlēklar listelenir 

Kalple ilgili ilgin­ araĸtērmalara incelenir 

Farklē duygu i­erikli videolar izletilir daha sonra nabēz ºl­¿m¿ 

yapēlēr 

Stetoskop ile kalp atēĸē dinlenir 

Kalp vakfēnēn ­alēĸmalarē incelenir 

¥ĵrencilerden kalp atēĸē ile ilgili sosyal deney tasarlamalarē istenir 

Sosyal deneyler izletilir 

20.05.17 
XII. 

HAFTA  

CANLILAR  

VE YAķAM 

Akciĵerlerimizin ºnemi ve gºrevleri tartēĸēlēr 

¢eĸitli canlēlarēn akciĵer ºrnekleri sēnēfta incelenir ( tavuk, balēk, 

kuzu, inek) 

Stetoskop ile akciĵer dinleme etkinliĵi yapēlēr, sesler yorumlanēr 

Elimizde bulunan malzemelerde akciĵer maketi yapmalarē istenir 

Akciĵer saĵlēĵēnēn korunmasē ile ilgili tartēĸēlēr. ( konuk doktor 

eĸliĵinde sigaranēn zararlarēna vs deĵinilir)  

TSDD ­alēĸmalarē incelenir. 



 
 

 

Sanat, duygu ve d¿ĸ¿ncelerin en estetik haliyle hayat bulmasēnē saĵlayan ve insanlarē rahatlatan 

yegane ara­tēr. Sanat ­alēĸmalarē ­ocuklarēn heyecan ve hayranlēk duygularēnēn a­ēĵa ­ēkmasē, 

g¿zeli sevme ve ondan zevk alma ihtiya­larēnēn giderilmesi i­in gereklidir. ¢ocuklarēn ince 

motor becerilerinin geliĸmeye devam ettiĵi bu dºnemde sanat ile i­ i­e olup sanatsal ¿r¿nler 

ortaya koymalarē hem geliĸimlerine katkēda bulunup hem de aslēnda sanatēn hayatlarēnēn her 

noktasēnda var olduĵunu fark etmelerini saĵlamaktadēr. 

¢ocuklar bir sanat­ē edasēyla ­alēĸarak renklerin b¿y¿s¿n¿ keĸfedecek, onlarla oynamayē 

ºĵrenecek ve i­lerinde bastērēlmēĸ olan duygularē sanat sayesinde a­ēĵa vurma ĸansēnē 

yakalayacaklardēr. Doĵayla, renklerle, boyalarla ve ­eĸitli malzemelerle y¿r¿t¿len bu derste; 

kalemin yalnēzca yazē yazma aracē deĵil sanat yaratma aracē olduĵunu da fark edip onu 

kullanmayē ºĵrenecek, renkler sayesinde eĸyalarēnē deĵiĸtirebileceĵini keĸfedecek, ēĸēĵēn 

renkler ¿zerinde ki etkisini gºrecek, tahta kaĸēklardan kukla yapacak, kilden vazo yaparak 

yaratēcēlēĵēnē geliĸtirecek hatta bir nevi yaĸamēnē daha da g¿zelleĸtirmenin yollarēnē 

keĸfedeceklerdir.  Fizik, geometri, edebiyat ve psikoloji disiplinleri ile baĵlantēlandērēlan bu 

ders, ­ocuklarēm hem deĸarj olmasēnē hem de kendilerini tanēyarak onlara sanatēn gerekliliĵini 

hissettirecektir. 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

HAFTA  KAZANIMLAR  ETKĶNLĶKLER A¢IKLAMALAR 

I. HAFTA  

Nesne ve fig¿rlerin 

geometrik bi­imleri 

olduĵunu algēlar. 

 

Nesne ve fig¿rleri 

yalēn bir anlayēĸla 

geometrik bi­imlere 

dºn¿ĸt¿r¿r. 

¢izgi ­alēĸmasē 

Resim kaĵēdē, resim kalemi 

 

II.  HAFTA  

Renklerin ēĸēĵa gºre 

deĵiĸtiĵini fark eder. 

 

Bir rengin 

deĵerlerini 

kullanarak resim 

yapar. 

 

Renklerin duygu ve 

d¿ĸ¿ncelerle 

iliĸkisini tartēĸēr. 

Lavi ­alēĸmasē 

Suluboya su kabē fēr­a, resim 

k©ĵēdē, m¿rekkep, suluboya 

fēr­alarē, pe­ete, gazete, lavi 

­alēĸmasē ile ilgili resimler ve 

suluboya resimleri. 

LAVĶ: Sulandērēlmēĸ tek 

renkle ya da m¿rekkeple 

yapēlan ­alēĸma.  

 

III. HAFTA  

Soĵuk ve sēcak 

renkleri ayērt eder. 

 

Zēt renkleri 

kullanarak ke­eli 

kalem ­alēĸmasē 

yapar. 

 

¢evresindeki renk 

uyumsuzluklarēnēn 

farkēna varēr. 

Renk Bilgisi 

RENKLER:  Yapay ya da 

doĵal t¿m objelerden 

yansēyarak gelen ēĸēklarēn 

gºzde 

oluĸturduĵu hisse renk denir. 

Ana renkler; Sarē, kērmēzē, 

mavi. 

Ara renkler; Turuncu, yeĸil, 

mor. 



 
 

 

 

IV.  HAFTA  

VE 

V.HAFTA  

Renkleri su ile 

birleĸtiĵinde 

deĵiĸtirebileceĵini 

fark eder. 

 

Renklerin suda 

yayēlmasēnē gºzler. 

 

Soyut resim 

­alēĸmasē ortaya 

koyar. 

Renklerle 

Oynuyorum 

Resim defteri, resim kalemi, 

pastel, guaj, sulu boya, sulu 

boya fēr­alarē, palet, pe­ete, su 

kabē, ke­eli kalemler.(ikinci 

resmi k©ĵēdē tamamen ēslatēp 

sulandērēlmēĸ guaj boya ve ya 

sulu boyalarē kalēn fēr­alarla 

kaĵēda damlatērlar, kuruduktan 

sonra ke­eli kalemle kontur 

ĸeklinde resimler yaptērēlēr) 

 

VI. HAFTA  

VE 

VII. HAFTA  

Evdeki ahĸap 

nesneleri yeniden 

dizayn 

edebileceĵinin 

farkēna varēr. 

G¿nl¿k hayatta 

kullanēlabilecek bir 

¿r¿n oluĸturur. 

Ahĸap boyama 

Zēmpara kaĵēdē, akrilik 

boyalar, fēr­alar, siyah kalem 

 

VIII. HAFTA  

VE 

IX. HAFTA  

Suyu, boyalar 

aracēlēĵēyla sanata 

katmayē ºĵrenir. 

 

Renkleri dengeli 

kullanmayē ºĵrenir. 

 

Ebru ­alēĸmasē 

ortaya koyar. 

Ebru ­alēĸmasē 

 

Kalēn yuvarlak kēllē yumuĸak 

fēr­alar, metal dikdºrtgen 

y¿ksekliĵi 10-15 cm kap, 90-

100 gr. 1. Hamur kaĵēt 

 

X. HAFTA  

Doĵal nesneleri, 

doĵal boyutlarēnda 

kolay ­izimi ºĵrenir. 

 

Yapay nesneler ile 

desenler oluĸturur.  

 

 

Yaprak baskē 

Ķp baskē 

Yaprak, Ķp, Sulu boyalar, 

Pastel, Kalem 



 
 

 

 

XI. HAFTA  

Tahta kaĸēklarē 

boyalar ve ­eĸitli 

s¿slerle birleĸtirerek 

insan ya da hayvan 

fig¿r¿ ortaya koyar. 

 

 

 

Kaĸēk kukla 

Tahta kaĸēk, kumaĸ par­alarē, 

boya, kurdela, ­eĸitli s¿sler 

 

XII. HAFTA  

Kil  hamuru 

aracēlēĵēyla ¿­ 

boyutlu nesneleri 

algēlar ve ¿­ boyutlu 

bir vazo ortaya 

koyar. 

 

 

 

Pet ĸiĸeden vazo 

yapēmē 

Kil hamuru, makarna, pet ĸiĸe 

 
 

 

 


